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ODUCTION GENERALE
PRESENTATION DE LEVENEMENT « ISETSO ROBOTS40 »
| ' est un évenement national organise, dans
_ iﬁ@n, par le club Robotique et le club Mécatronique de
' tu ‘Supérieur des Etudes Technologiques Sousse (ISETSo).
\ t,s_e déroulera le 6 mars 2022 au sein de I’ISETSo.
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D RC . OTS4.0 comporte quatre defis :
thriﬁg

TE-RRAIN

2 R DE LIGNE senior

X
/n ocfEDURE DINSCRIPTION

( \ aque equipe comprend aux plus 3 personnes : un ¢ chef

;pe et deux membres. .

>
'

aque cl&f d’équipe doit respecter tous les détails de «
seription et d’inscription.
iy

> Té'lnfor‘matlon concernant la procedure d'inscription et
n; sera envoyee a la boite e-mail du chef d’équipe.

d’inscription sera disponible sur notre site web
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https://isetsorobots.netlify.app/?fbclid=IwAR2p37Zm-qxYvEkOV_FEQJNK36kii6GwqzTnreKgi1-xJ2-ZBG366tkZ8SE
https://isetsorobots.netlify.app/?fbclid=IwAR2p37Zm-qxYvEkOV_FEQJNK36kii6GwqzTnreKgi1-xJ2-ZBG366tkZ8SE

e
ESENTATION DU THEME

Iking a- commencé en Angleterre le 8 juin 793, lorsque les
gs ont de.trmt un monastere sur I'fle de Lindisfarne. Cette ile était

sy
/’ tre prentlssage populaire a travers le continent. Les Vikings

les moines du monastére. Puis ils les ont jetés a la mer pour les
es ont transportés comme esclaves avec les trésors qu'ils ont
L]
eglise. Trois Vikings ont été remorqués dans le golfe de
a SIX ans. Mais cette incursion a peut-étre été une
merciale malavisée plutdt qu'un raid de pirates. A cet
ion était attirée sur les immenses navires utilisés par les
-
r se déplacer d'une region a l'autre. Ces navires ont été
Jans les conquétes et les guerres pour fournir des
" app 1/' NN emen;s, ainsi que pour le commerce et la domination
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J '
/,- ACTERISTIQUES DU ROBOT

‘ robot;dqit etre totalement autonome.
'A : rottsdq)it étre completement ou partiellement construit par
juipe participante.
imensions maximales du robot non déployé sont 25 x 25 x
i, %,
h) (Aucune tolérance n'est acceptee).
PE DU JEU
' ' SE DE PREPARATION

appel des robots, le chef d’équipe doit se présenter devant
1a0 etté'.l :
minutes seront données pour préparer son robot et le

place. -
nps de préparation du robot est dépasse, ce dernier sera _,
\n% e et on passera au tour suivant. .

SE DE QUALIFICATION _
LAl

lancement du signal, il est interdit de toucher le robot.

\

¢ is%oat autorisés dont chacun dure deux minutes.
w - ‘*

g fbrn'ps:chrono des deux essais sera compte. o
W

e chef d’équipe serait absent, un participant de
e pourra prendre sa place.
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o

robot ne fonctionne pas pendant une minute, il sera

qualifié.

Mf

E:ATION
';)e ne peut homologuer qu’un seul robot.

f

\ pe doit remettre au jury d’homologation un rapport
Nnigue décrivant la conception mécanique et électrigue du

ol 1;brme papier).

'homologation, un score sera attribué au robot de la

Ivante : ) |

' ’

Preuve de conception mécanique : 15 points.

v Preuve de conception électrique : 15 points.

¥ \/' Carte de commande congue par I'équipe : 2(*' .

# i o ) o

v Carte de puissance congue par I'équipe : 20
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REGLEMENT DU JEU
vérence aux regles, ou l'une des actes de violences

3, entrainera la disqualification immédiate du robot :
 L’endom igement du terrain du jeu

{ To portement non sportif ou amoral envers les

I esfopu I’arbitre.

iterver i9n dans le terrain du jeu durant le match.

,qn 1gement dans le robot aprés le test d’homologation.

,,p e chef d’équipe est autorisé a présenter le roboteta

nunique - avec les membres du comits pour toute

*r on ou besoins spécifiques. '

, rtjcipants ne doivent en aucun cas discuter les déciﬂs "
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